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Dersin Amaci Esas amag olarak Bilgisayar grafigi kavramlar ve 1sgara temel yontemleri. Ikinci amag bilgisayar

grafigi alaninda programlama yeteneklerin gelistirme. Bilgisayar grafigi icin uygun donanim ve
yazilim. Grafik sistemlerde ¢alisma esasina vurgulamaktadir. Ama giinsel protocol ve uygulamalar
da tartisilmaktadir. Teori ve pratigi 6grenerek 6grenciler kolayca ilmi gorsellestirme: arayiiz
tasarimi ve 2 D ve 3D veri gosterimi ve manipulasyon genel bilgi alacak.
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Dersin Ogrenme Ciktilar

1 Bu dersi 6grendikten sonra ilmin her tiirliialanlarindaki meseleleri ¢éziimleyebilme ve etkinligin degerlendirebilme.
Bu ders gelecekte 6grencilere programlama yetenedi ile bilgisayat grafignde programlama yeteneginizi

gelistirebilirler.
Haftalik Ders icerigi

Hafta Dersin Konusu
1. Hafta Grafika kavramlarina giris
2. Hafta OpenGL ve temel grafikada programlama
3. Hafta Temel 1sgara grafik algoritmasi ve baslangici
4. Hafta Gorinti donisimi
5. Hafta Grafika donanimi
6. Hafta 2D geometrik dontisimi
7. Hafta 3D geometri ve gorintiilleme
8. Hafta I. Arasinav
9. Hafta 3D geometri ve gorintiileme
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10. Hafta
11. Hafta
12. Hafta
13. Hafta
14. Hafta
15. Hafta
16. Hafta

Degerlendirme
Araci

Vize
Odevler
Final

Haftalik Ders icerigi
Basamakli modelleme
Giris donanimlar ve teknigi
Aydinlama ve renk
Projeksyon
Golgeleme. Render.
Bilgisayar animasyonu.
II. Arasinav

Ol¢me Degerlendirme Bicimi

Adet Katki (%) Katk: Yuzdesi
1 20 40

1 20

1 60 60



